
2024年1月15日 

主催 一般社団法人 日本計算技能連盟 
 

 

第10回 記念珠算競技大会 

All Japan Soroban Championship 2024 開催について 

 
 

寒気の候、皆様にはいっそうご活躍のこととお慶び申し上げます 

日本の伝統文化の一つ『そろばん』は子どもたちの学力の向上や脳力開発において近年抜群の成果を発揮しております。 

珠算・暗算の技術の向上、高い技能をこの珠算競技大会で充分に発揮していただきたく、下記要項により珠算競技大会を 

開催することに致しましたのでご案内申し上げます。本大会は10回目の記念大会を迎えることができました。 

今後も新たな試みに挑戦していく場を提供し続けていきたいと考えております。皆様のご参加をお待ち申し上げます。 

                             

主 催 一般社団法人 日本計算技能連盟 
後 援  東京都教育委員会、日本商工会議所、一般社団法人 日本珠算連盟、東京商工会議所、東京新聞社、 

一般社団法人 東京珠算教育連盟、一般社団法人日本フラッシュ暗算検定協会  ※前回まで 
 

＜ 開 催 要 項 ＞ 

１．日  時 2024年3月29日（金） 10:30開場   11:10開会  17:10閉会予定 

    ※指定場所にて昼食となります。会場内のみ昼食は持ち込み可能です。 
 
２．会  場   大田区産業プラザＰｉｏ １Ｆ 大展示ホール 

〒144-0035 東京都大田区南蒲田1丁目20-20(京浜急行「京急蒲田」駅徒歩3分) 
 

３．参加資格 All Japan Soroban Championship2024 珠算競技大会予選大会より選抜された選手 

           予選方法については要項「10」を参照。 

 ※参加者は珠算塾通塾生とします。個人参加は認められませんのでご注意ください。 

           ※選手名簿、成績等は公表されます。また、競技会場内において写真・動画等の撮影を行います。 

            これらはホームページやメディアにて公開される場合がありますので予めご了承ください。 
                                                           
４．参加人数 ５００名 
 
５．参 加 料 選手１名につき 6,000円 

※日本計算技能連盟会員教室に所属している場合は、１名5,500円。 
 
６．協 力 金 １団体につき１口 5,000円 ※競技大会を運営するにあたり１口よりご協力ください。 
 
７．競技種目 (1) 個人総合競技（かけ算・わり算・見取算・暗算の4種目）  (2)団体総合競技 

(3) 種目別競技  Ａ．フラッシュ暗算競技 Ｂ．読上暗算競技 Ｃ．読上算競技 

(4) 暗算チャンピオン決定戦（1、2回戦、暗算チャンピオン決定戦を行う） 

(5) 第10回記念競技 All Japan Soroban dream match(オールジャパンそろばんドリームマッチ) 
 

８．部門及び (1) 個人総合競技   各種目（かけ・わり・見）制限時間5分  （暗）制限時間2分30秒 

    競技内容       ◉１部－幼年の部（未就学児）  ◉２部－小学1.2年生の部  ◉３部－小学3.4年生の部 

◉４部－小学5.6年生の部    ・ ◉５部－中学生の部     ・ ◉６部－高校一般の部 

※最高得点者が同点の場合には決勝を行います。 

※優勝以外の入賞者が同点の場合は高点にて順位を決定し、決まらない場合は決勝を行う。 

(2) 団体総合競技 全６部門の得点上位１名、計６名の合計得点とします。 

(3) 種目別競技 Ⓐフラッシュ暗算競技  全15題  全部門同一問題を全部門一斉に行います。 

                 桁数は 4桁以内18口以内とします。 

              Ⓑ読上暗算競技  全15題  全部門同一問題を全部門一斉に行います。 

     桁数は13桁以内 5口とします。 

ⓒ読上算競技  全15題  全部門同一問題を全部門一斉に行います。 

                 桁数は17桁以内10口とします。 

※種目別競技はⒶⒷⓒの正答ポイント合計により高点法にて順位を決定し、各部門優勝者が決しない場合は決勝を行います。 

(4) 暗算チャンピオン決定戦 

各部門 1回戦・2回戦・決勝とも3種目（かけ暗算、わり暗算、見取暗算）一括計算にて行います。 

※２回戦で決定しない場合には３回戦を行い決定します。３回戦のルールは当日発表します。 

[１回戦] 制限時間3分、［2回戦]（制限時間当日発表）を行い、決定戦進出者(各部門10以内)を決定。 

[暗算チャンピオン決定戦]（決勝） 

得点順にて各部門のチャンピオンと準チャンピオンを決定します。同点の場合には挙手順にて決定します。 

※決勝の制限時間ルールは当日発表。得点が同点の場合は挙手順にて決定します。 

1部のチャンピオン・準チャンピオン、の2名は、次に開始する2部のチャンピオン決定戦に参加できる

権利を得るものとし、2部の決定戦進出者10名以内と一緒に競技を行います。 

2部のチャンピオン、準チャンピオンの2名は、3部の決定戦に参加できる権利を得るものとし、以降も

同様とし、部門無差別のチャンピオンを決定します。 
 

(5) All Japan Soroban dream match 

全部門共通 各部門の総合競技の問題レベルを抽出（かけ・わり算は2題ずつ。見取算は1題ずつ）し、

3種目（かけ算12題、わり算12題、見取算6題）一括計算（制限時間1分）にて行います。 

部門無差別級にて出場者全員のランキングを発表します。※同点同位。 

９．表  彰 (1) 個人総合競技 

             各部門 優勝－1名、準優勝－1名、２等－5名、３等－8名、４等－10名 

※入賞者には賞状と副賞を授与します。入賞者数は参加人数により変更する場合があります。 

(2) 団体総合競技 

優勝－１団体、準優勝－1団体、２等－3団体、３等－5団体に賞状と副賞を授与します。 

(3) 種目別競技  Ⓐフラッシュ暗算競技 Ⓑ読上暗算競技 ⓒ読上算競技の正当ポイント合計により 

各部門 優勝－1名、準優勝－1名、２等－5名、３等－8名、４等－10名に賞状と副賞を授与します。 

(4) 暗算チャンピオン決定戦 

決勝進出者を入賞者とし、その中からチャンピオン1名、準チャンピオン1名を決定します。 

決勝進出者全員に副賞を授与します。 

(5) All Japan Soroban dream match 

参加者全員に記念品を授与します。 
 

１０．予  選   日本計算技能連盟のホームページより予選問題A・Bの２種類をダウンロードしてください。 
           
          予選A問題：個人総合問題（かけ算・わり算・見取算は各5分、暗算は2分30秒） 

          予選B問題：暗算チャンピオン決定戦問題（3分） 
           

各団体にて予選を行い、予選結果得点を申込書の得点欄に記入してください。 

          得点・地域等を考慮して参加通過者を決定します。 

本戦出場者には予選通過証明書を発行し、PDFファイルにて各団体にお送りします。 
 
１１．申込手続   参加申込書に予選得点・必要事項を入力のうえ、2024年2月1日(木)9時 ～ 2月10日(土)20時までに 

日本計算技能連盟宛にＥメールにてお申し込みください。 
 
申込みは以下の手順にてお願いします。 

1. 申込フォーム・予選問題をホームページよりダウンロード。 

2. 必要事項（予選得点必須）を記載して、指定アドレス宛に送信してくだざい。 

3. 2月14日（水）までに本大会出場者を決定して各団体に連絡します。 

4. 参加選手決定後、2月20日（火）までに費用を下記口座宛にお振込みください。 
 
※期日までに入金がない場合はキャンセルとします。 

PayPay銀行 支店名：ビジネス営業部 店番号：005 普通預金：2121701 

シャ）ニホンケイサンギノウレンメイ ※漢字の場合 一般社団法人日本計算技能連盟 
 

【大会に関するお問合わせ】 〒103－0007  東京都中央区日本橋浜町2-35-7-302 

   (一社)日本計算技能連盟 までお問合わせください。 

Eメール：alljapan.k3skill@gmail.com ホームページ：http://www.k3skill.com 

※内容等につきましては、別紙『問題内容と実施方法について』をご覧ください 

※1月8日（月）より練習問題のご注文受付開始、1月15日（月）より販売配布開始します。 

別紙教材注文シートをご覧下さい。All Japan Soroban dream matchの練習問題は無料プレゼント。 


